I 02 1520 085 


SORI 


a 


ttä 


aist: 


janni 
manl 


TÄMÄ sE 
VASTA MU- 3 
SIIKKIA CON, / e SYYDAMEIN 


VAIN 
E PKINSESSÄ.. - SUUUULLEEE 


= K UUULUUUU... 


NO NIIN /ENNEN KUIN TE 
URHEAT RITARIT KÄYTTE .. 
TOISTENNE KURKKUUN: MINA 
PIDAN YHTÄ PALJON TEIS- 


Voi OLLA NOIN, MUTTA ÄLÄ KALLISTA 
MINA OLEN URHEA TUOLLE KORVAASI 

RITARI, SINUN , ARMANIN PRIN- a) 
PUOLUSTAJAS]. 


TÄÄLLÄ ESITETÄÄN: J - OSAT vä 


MUTTA SINÄHÄN OLE 
RITARI, JONKA PITÄISI 


PUOLUSTAA MINUA, 
VEKKULI / 


HEHHEH, 
”"TYRUBADUURIYI OTTI 
JALAT ALLEEN J 


SEURAA MINUA, PRIN- 
SESSA/TAITAA OLLA VII-] 
SAINTA MENNA MUU- 
ALLE LEIKKIMÄÄN / 


KATSOTAANPAS, 
KUINKA NOPEA SINA 
OLET, PRINSESSA / 


TE OlETE 
HIS T JA 


HAIPYKKÄ TIE- 


HENNE TAIKKA 


TEILLE / 


ARRH/ODOotrAs | — HIENO HOMMA, KAVE- 
ETTÄ PAASEN / | RIT/TEHTIIN PUHDAS- 
TAAS JALOIL- N TA JÄLKEÄ RITARIS: 


L 


0 TMWÄ , i 
J äi 5n. H 
2 

jä PAHAT 


ts 


— 
. 


VIKRTIISATTN 3 a = aG ; (SE ATSO TO 
= = ===. = 


EEA) — 
. Poa 
TSS Pi 
2'SW Yo 
0? W ZM 
A g W 2Wo 
307 a $74 
Z | dA 
>. aN v083 
$£ 0 5 <25 
HY, a va 
<ZI 15! 2? > < D 
EM <] 2 
k 1 L7V5 <i 
ES 22u vi 
<-> LAEN Px 
445 E 5 WW 
TIE n 
A G W 
N U) d a 


HALUSIVAT VA)LOIT, 
SYD 
N 
EI 


RITAREIKS I JOTKA 


W 
K 
2 
ja 
2 
> 
4 
Pt 
Z 
k 


S 


s 
8 


NE 
Se 


a 
/ NE KUR- 
/ 


AT PEL 


POR 
AAN 
S o 


]<KUNAVERHOON 
c 
AN 
A ; 
TA 


AAN 
KOOSTAMA 


VANH 


RA 


N POJILLE 


G 
= 
v) 
a 
Ö. 
(9) 
v 
> 
- 
3 


MENN 


1 
o 
A 
< 
19) 


TYYPILLIS 
JAT RAUK 


PAA 


TE MUUTEN 
VAIN POUHUTTE 


Pi 


AARIYTYÄ 


TA 


RA 


MIKSI SINUN PITI 


K 
MI 
RAMA 


SI 
MENKÄÄ 


VOI SENTÄÄN/VENLA 
ON HAPAN KUIN YLI-IKÄI- 
NEN ETIKKA / KENELLE 


SE MAHTAA SOITTAA? 


PSE TARKOITTAA PY- 
SÄKÖINTIPAIKKAA, MUTTI 
MEIDAN IKIJOMAAMME, 

TULIKO SELVÄKSI24 


"TULI, MUTTA 
MIKSI MEIDÄN ON 
RAAHATTAVA TATA 
ROJULA JAA 2 


SIINÄ NE TAAS OVAT / 
) MENNÄÄN TEKEMÄÄN 
A VAHAN KIUSAA 
s NIILLE / 
2 , 


SJUOKSE / 
KARKUUN. 


N600, VENLA TIE- 
TAA, MITÄ TAK- 


ALKAA NÄYTTÄ- 
K& NIIN ALLISTY- 


NEILTA VAAN 
TULKAA MU- 


= 


KSS 


ALA KYSELE TYHMIÄ / 

KYLLÄ TE VIELÄ EH- 

D'TTE KÄASITTAA 
SENKIN. 


KATSOS VENLAA / 
ETKÖ SINÄ YHTÄÄN / KYLLÄ MINA PEL- 
PELKAA MEITÄPA KKISIN, JOS NYT 


OLISIN YKSI 


VAI HALUSIT SINÄ VA- 
RATA TÄMAN PYSÄ- 
KÖINTIPAIKAN YKSIN 


MUTTA SEN VOIT 
UNOHTAA, ME NIMIT- 
TÄIN AIOMME PYSA” 
KKIDA TÄHÄN / 


VAI ONKO SI- 
NULLA JOTAIN 
SITÄ VAS- 


TAAN I /IALLALLAA, 
SENKIN 


ODOTAS, YSTÄVÄ! - 
Ut <ENI/NME CPETAM- 
ME SINUT 1RVIS- 


JUOSKAA, KAVERIT / F FA PYSÄKEINTINERKIN 
KOHDALTAHAN VENLA 


ALKAA PÄÄSTÄKOÖ | 
SITA KARKUUN PyYys NE ROMUT 


SIINÄHÄN SE ONKINI - J) ja / 
HIENOA / VENLAAN | Jot ; HYVÄT IHMISET: 
Voi AVA 100T- £ Ää | | LELUTHAN OVAT 

> JA | | NMELKEIN KUIN 


a 
12 


= = 


JA VIIMEIN, ETTÄ 
SAAMME SINUT 
KIINNI / 


jä SINÄ ua f 


KUITENKAAN 
JAKOON p. 
PÄÄSE 


, N e eo 
MUTTA TEIDÄN HE- | = / MEIDÄN AJopE- N Yh APUA / MITÄ 
NOT AJOPELINNEPÄ LIMME PMITA SI- ROMU -RAININEN) 


PÄÄSEVÄT/ | Nä TARKSIAT TEKEE MEIDAN o 
S a TAVARON LEMME 


HEH HEH /VAUHTIA, 
VAUHTIA/ MUUTEN ETTE 
IKINÄ SAA HANTA 
KIINNI / 


Seis! seis! 
NE OVAT MEI- 
DAN TAVAROI- 


"/[ voi VIETÄVÄ/ | 
EI HAN KUULE.../ 


NO NIN,SE SIITÄ / RAJAT 
SAAVAT JUOSTA KAUPON- 
KIIN ASTI, Jos MIELIVÄT 
SAADA TAVARANSA 
TAKAISIN./ 


HIENOA HIENOA: 
SINÄ OLIT KERTA ME 
KAIKKIAAN S0U- (VAES 


KAIKEN. 


ET KAI OLE VIHAINEN, 
VAIKKA ME OLIMMEKIN 8 
HIEMAN... TUOSTA SYR- / 
JAANVETÄYTY- A 
NEITÄ 7? 


EN, MUTTA TAST- 
EDES SAATTE KOH- 
DELLA MINUA KUIN 
PRIINSESSAA Al - 
WAKIN/ 


TÄMÄ ON 
HAUSKAA / TÄTÄ 
LEIKKIA VOISIN 


—iu—s LEIKKIÄ TONTI- 


M/ NIELUITEN EI, 
LA KI)TTI KOLTA 
m. YRINSESSÄA Ja 


. VW) a 


SAIPPUAKUPLIA 
Tarvitset mehupillin ja vähän saippu- 
aa tai astianpesuainetta, jonka sekoi- 
tat kupilliseen vettä. Seuraavassa 
hommassa ei nyt saa käsi vapista: Pu- 
hallat suuren saippuakuplan hyvin ta- 
saiselle ja sileälle pinnalle — mieluiten 
se saa olla lasia tai muovia. Vedät me- 
hupillin varovasti ulos ja kastat sen 
vielä kertaalleen saippuaveteen. Sit- 
ten mehupilli on hyvin, hyvin varo- 
vasti työnnettävä saippuakuplan si- 
sään ja puhallettava sinne toinen kup- 
la. Ehkäpä saat sinne sisimmäs vielä 
kolmannenkin. Tässä tarvitaan tie- 
tysti aika lailla harjoittelua ja kärsi- 
vällisyyttä. Mutta kun olet sen kun- 
nolla oppinut voit todella hämmäs- 
tyttää kavereitasi! 


TAIKAMUNA 


Kun autat äitiäsi leipomisessa, voit samalla 
tehdä taikamunan — sellaisen jonka voit 
asettaa kärjelleen seisomaan. Tee pienet 
reiät parsinneulalla munan molempiin päi- 
hin ja puhalla muna varovasti tyhjäksi. 
Kaada vähän hienoa hiekkaa tai suolaa 
munankuoreen, sen verran kuin kuvasta 
näet. Liimaa sitten reiät umpeen niin ettei 
niitä eikä liimauksia näy. Nyt on taikamu- 
na valmis kavereille näytettäväksi! 


HELIKOPTERI 

Jos tahdot tehdä tällaisen helikopterin, sinun täytyy ensiksi hankkia puunpalanen, jo- 

ka onn. 12 sentin mittainen, 2 sentin levyinen ja sentin paksuinen. Sitten tarvitset tas- 

kuveitsen tai puukon, lyijykynän ja pitkän narun. Ja kaikkein viimeksi: on ehkä paras 
— että lähettyvillä on joku täysikasvuinen, joka voi auttaa veitsen käytössä. 

Poraa aluksi reikä keskelle puunpalasta. 
Laajenna sitä varovasti, kunnes siihen 
mahtuu lyijykynä. Vuole sitten puunpalas- 
ta näiden viereisten kuvien osoittamalla ta- 
valla. Hio sen jälkeen santapaperilla, kun- 
nes siivet ovat sileät ja hienot. Pistä sitten 
/ lyijykynä reikään ja kiinnitä liimatipalla, 

jos se muuten tuntuu löysältä. Kiedo naru 
parikymmentä kertaa kynän ympäri, ja sit- 
ten onkin koelennon vuoro. 

Pidä helikopteria hiukan löysästi kädes- 
säsi — tempaise narusta nopealla liikkeellä 
— päästä irti — ja helikopteri lentää tie- 
hensä kuin tuulenpyörre! 


Annan salaisuus 


”Tulehan niin saat nähdä mitä meillä on 
puuliiterissä””, sanoi isoisä päivänä muuta- 
mana pienelle Annalle. Hän otti tyttöä kä- 
destä, vei sormen huulilleen ja kuiskasi An- 
nalle, että heidän piti olla oikein hiljaa. 
Kuiskata ja hiipiä varpaillaan. 

Varovasti he avasivat liiterin oven. 
”Katso tuonne nurkkaan””, isoisä kuiskasi. 
Ja Anna katsoi ja katsoi suuren suurilla 
uteliailla silmillään. Kaukana nurkassa oli 
hiiriemo —vastasyntyneitten poikastensa 
kanssa. Anna laski niitä kaikkiaan kuusi. 
Pienen pieniä vaaleanpunaisia myttyjä. 
”Oi voi, kun ne ovat söpöjä”, hän kuis- 
kasi. 

Anna meni usein katsomaan pieniä hii- 
renpoikasia. Antoi niille vähän maitoa ja 
vähän leipää. Ja näki kuinka ne kasvoivat 
ja varttuivat. Hiiriemo ja hiiri-isä olivat ko- 
vasti peloissaan poikastensa puolesta. 

Mutta usein sängyssä maatessaan Anna 
ajatteli, kuinka epämukavaa hiiriperheellä 
oli. Niin pimeätä ja ikävää kuin puuliiteris- 
sä oli. Ja niin hän sitten eräänä aamuna sa- 
noi isoisälleen: Sinä, isoisä, kun olet niin 
hyvä nikkaroimaan, olisitko niin kiltti että 
tekisit minulle pienen talon? Ja ehkä muu- 
taman pienen huonekalun siihen?” ”Tot- 
tahan toki””, isoisä vastasi, mielelläni mi- 
nä ne teen.”* Silloin Anna näytti isoisälleen 
piirustuksen, jonka mukaan talo ja huone- 
kalut piti tehdä. 

Sitten hän meni äitinsä luokse ja sanoi: 
”Äiti kiltti, saisinko minä sinulta vähän 
kangasta?” ”No saathan sinä 
hin sinä sitä tarvitse 
”Ompelen vaatteita n 
Anna ja oli salaperäisen näkö: 
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Niin isoisä kuin Annakin tekivät kovasti 
töitä. Isoisä nikkaroi talon, vuoteen, pöy- 
dän ja kaapin. Niin, hän teki pienen lam- 
punkin. Ja Anna ompeli verhoja, lakanoi- 
ta, peitteen ja pöytäliinan. 

Ja lopulta he sitten saivat kaiken val- 
miiksi ja seisoivat ihailemassa kättensä töi- 
tä. ”Hyvää yötä, tyttöseni, nuku hyvin”, 
sanoi isoisä. Huomenna me voimme leik- - 
kiä näillä kaikilla kapistuksilla? — 

Mutta kun kaikki olivat nukahtaneet, 
otti Anna talon, huonekalut j ja kaiken mu- 


kaansa ja hiipi puuliiterille. Aukaisi varo- 5 
vasti oven ja asetti talon liiteriin. Sitten hän 0 n 


kiiruhti takaisin vuoteeseensa. 
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VAIVALLOISET MALLIT 
Vekkulin pitäisi maalata taulu, ja kääpiöitten. 
pitäisi olla mallina. Mutta he eivät pääse yksi- 
mielisyyteen siitä minkälaisena ryhmänä hei- 
dän pitäisi seistä? Montako kääpiötä tässä sel- 
vittelee asiaa? 
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KEHYKSET TAULUIHIN 

Nämä kuusi taideteosta täytyisi kehystää. Ke- 
hyksiä on niin että riittää, mutta ne ovat tuos- 
sa yhtenä sekamelskana. Saatko selville, mikä 
kehys kuuluu mihinkin tauluun? 
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KUVANKAUNIS VENLA 
Vekkuli on juuri alkanut tehdä kuvaa Venlas- 
ta. Piirrä sinä se valmiiksi ja väritä kauniiksi! 
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SOKKELO 


= = | Lähde liikkeelle portista tuol- 
ETSI VIRHEET ta oikeasta alakulmasta ja etsi 
Ovatko nämä kuvat samanlaisia? Eivät ole, — tie kaniinin luo vasempaan 
vaikka näyttävätkin olevan. Kahdeksan eroa-— yläkulmaan. Matkalla ehkä tapaat ratsasta- 
vuutta on. Näetkö sinä mitkä ne eroavuudet — jankin, joka on kadonnut keskellä näkyvän 
ovat? | hevospatsaan selästä. 


Katso kuvaa tarkoin ja kerro mitä 
noita-akan, joka neuloo villapaitaa 


maa, ja väritönkin se on. Korjaapa tilanne 
sijoita sinä siihen kisko niin etteivä 
kymmentä pientä hiirtä. Etsi ne! Ja k 
joita se kylttii | 
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= Mistä sähkö tulee lamppuun? 


Koskiin ja putouksiin, missä jokien vedet syöksyvät pauha- 
ten syvyyteen, ovat ihmiset rakentaneet patoja käyttääk- 
seen hyväkseen vesimassojen suunnattoman voiman. Jo- 
kaisen padon yhteydessä on vesivoimalaitos. 


Tämän voimalaitoksen sisällä on 
valtavan suuria turbiineita, joita pa- 
dosta virtaava vesi pyörittää. Ne toi- 
mivat samaan tapaan kuin entisaiko- 
jen vesimyllyjen rattaat. 


Turbiinit puolestaan pyörittävät gene- 
raattoreita, jotka tuottavat sähkövirtaa. 
Voimalaitoksista sähkövirta lähtee eri puo- 
lille maata. 
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Sähkövirta kulkee pitkänpitkiä johtoja pitkin niihin 
paikkoihin, missä ihmiset tarvitsevat sen energiaa valaise- 
miseen ja koneitten käyttämiseen. 
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Muuntoasemalla sähkövirta muunnetaan sellaiseksi, et- 
tä se tulee oikeanvahvuisena tehtaisiin ja koteihin. Sieltä 
virtaa lähetetään siihenkin pikkukaupunkiin, jossa Vekkuli 
asuu. 


Tässä on Vekkulin koti sähköver- 
kostoon liitettynä. Kun tulee pimeä, 
Venla ja Vekkuli voivat sytyttää lam- 
pun ja saada valoa. Valoa joka siis tu- 
lee suurten jokien koskivoimasta. 


Muutamia kuulapelejä 


Vedä maahan lähtöviiva ja kieritä kuula siitä. Pelitoverisi saa nyt yrittää osua 
kuulallaan sinun kuulaasi lähtöviivalta. Jos hän onnistuu, hän saa pitää sen. 
Jollei, on taas sinun vuorosi yrittää osua hänen kuulaansa. 


Jokainen pelaaja sijoittaa yhtä monta kuulaa 
peliin. Niistä rakennetaan pitkä käytävä. Sitten 
kukin kierittää vuorollaan oman kuulansa käy- 
tävän läpi. Se, joka pääsee pisimmälle, saa pitää 
ne kuulat, jotka jäävät hänen kuulansa eteen. 
Joka kierroksen jälkeen rakennetaan käytävä 
yhdessä uudelleen. 


Tässä on yritettävä ensimmäisenä saada kuulansa maassa ole- 
vaan kuoppaan. Pelaajat seisovat viiden askelen päässä kuopasta ja 
heittävät kolme kuulaa kukin. 


| 
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Se jonka kuula päätyy lähimmäs kuoppaa saa heittää sit- 
ten uudelleen, sitten se joka pääsi seuraavaksi lähimmäs, jne. 


Jokainen pelaaja sijoittaa peliin yhden kuulan. Kuulat pannaan ympyrän 
sisään. Sitten pelaajat menevät yksi kerrallaan ympyrän viereen ja pudottaa 
kuulan silmän korkeudelta. Se, jonka onnistuu töytäistä yksi tai useampia 
kuulia ulos ympyrästä, saa pitää ne. 


Yksi pelaaja istuu maassa jalat levällään. Eteensä hän on rakentanut kuu- 
lista keon. Se jonka onnistuu hajottaa kuulalla keko saa pitää kaikki kuulat. 


Uusien kuulapelien keksiminen . . . 


... on kaikkein hauskinta Vekkulin mielestä. Sen takia hän koko ajan yrit- 
tää kehitellä uusia kuulapelejä ja uusia sääntöjä. Sen voit sinäkin tehdä! 
Siitä vaan uusia kuulapelejä kehittämään! 

Tietenkin uusista peleistä täytyy ensin keskustella kaveripiirissä, niin että 
kaikki ovat yhtä mieltä säännöistä. Mutta muuten on sallittua kaikki mitä 
vain voitte keksiä. Paitsi kuulien paiskominen niin että vahingoitatte toisi- 
anne . . . taikka särjette ikkunoita tai maljakoita (siitä saattaa joku pahoit- 
taa mielensä). Tehkää niinkuin Vekkuli, keksikää, niin kuulapelit ovat vie- 


läkin hauskempia! 
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SIVULTA 2: 

Lintu, hämähäkki, jänis, perhonen, siili ja hiiri ovat vähän outoja 
vesieläimiksi. Venla ja Laurihan siellä Vekkulin kanssa sukelta- 
vat. Ne kahdeksan kalaa uiskentelevat pareittain sivuilla 12, 


16—17, 19 ja 20. 
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(Delfiini 


Varmaankin olet kuullut puhuttavan delfii- 
neistä, jotka kuuluvat maailman viisaimpiin 
eläinlajeihin. Niillä on oma kieli: sellaista ki- 
meätä vihellystä ja viserrystä. Me ihmiset 
olemme melkein päässeet niin pitkälle, että 
voimme ymmärtää delfiinien kieltä. | 
Delfiinit viihtyvät ihmisten seurassa. Jos 
delfiiniparvi tapaa jossakin maailman meril- 


lä laivan, eläimet käyttäytyvät kuin hassut. 
Ne pyörivät laivan ympärillä ja hyppäävät 
vedestä ilmaan kerran toisensa perään. Sa- 
malla ne päästelevät ääniä, ikäänkuin ne tah- 
toisivat puhua matkustajien kanssa. Usein 
ne seuraavat laivaa pitkiä matkoja. 
Delfiinit kuuluvat suureen valaitten su- 
kuun. Siinä suvussa ei ole vain leikkisiä aal- 


lon harjalla ratsastajia, vaan myöskin lajeja, 
jotka kuuluvat merten vaarallisimpiin peto- 
eläimiin. Sellaisia, jotka eivät väisty minkään 
hain tieltä. 

Delfiininpoikaset syntyvät veden alla. 
Kaikkien valaitten tavoin delfiinit ovat imet- 
täväisiä. Puolentoista vuotta delfiiniemot pi- 
tävät huolta poikasistaan. Ne opettavat ne 
pyydystämään pieniä kaloja, viheltämällä ne 
varoittavat niitä vaaroista, ja ne leikkivät 
niitten kanssa. Mutta leikinkin aikana emot 
opettavat lapsilleen yhtä ja toista. Sillä vaik- 


ka delfiinit kasvavat jopa kahden ja puolen 
metrin mittaisiksi ja 150 kilon painoisiksi. 
niillä on vihollisiakin, joita niiden on parasta 
välttää. 

Lopulta koittaa hetki: delfiiniemot joh 
dattavat poikasensa merten vaellusteille. Sin 
ne menevät delfiiniparvet, ja sinne jätetään 
poikaset pitämään itse huolta itsestään. Jos 
jonain kauniina päivänä teet merimatkan 
vieraisiin maihin, sinulla saattaa käydä onni 
kohdata leikkisä delfiiniparvi. Niin että sil. 


mät auki kun olet merellä! 
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